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DISCIPLINA: Tépicos Especiais em Gestédo da Informacao: CODIGO:
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VALIDADE: Inicio: fevereiro/2020 Término:
Carga Horéria: Total: 60 horas/aula Semanal: 04 aulas Créditos: 4
Modalidade: Tedrico-pratica

Classificacao do Conteudo pelas DCN: Formacgdo complementar

Ementa:

Linguagem Python. Operacdes de entrada e saida. Tipos de variaveis. Estruturas de
controle, condicional, de repeticéo e de selecédo. Operacdes com vetores e matrizes.
Uso de bibliotecas. Funcdes. Conceitos de orientacdo a objetos. Resolugcao de
problemas do ambiente gerencial utilizando algoritmos e raciocinio l6gico.

Cursos Periodo Eixo Obrig. Opt
Administracao 2° 10- Gestao da Informacéo X

Departamento/Coordenacao: Departamento de Ciéncias Sociais Aplicadas

INTERDISCIPLINARIDADES

Pré-requisitos Cédigo
Programacao de Computadores | 2ECOM.001
Laboratorio de Programacao de Computadores | 2ECOM.002
Correquisitos

N&o ha -

Objetivos: A disciplina deverd possibilitar ao estudante

1 |Desenvolver competéncias para elaboracdo de algoritmos.

2 | Conhecer e saber utilizar os conceitos de programacao orientada a objetos.

3 | Trabalhar com a implementacéo de algoritmos com foco a tomada de decisdo
gerencial.
4 | Utilizar a linguagem de programacéao Python.

Unidades de ensino Carga-horaria
Horas/aula
1 [Apresentacédo da linguagem Python. 16

- Conceitos basicos do Python

- Variaveis e tipos de dados.

- Constantes, tipos, operadores

- Estruturas de controle, condicional, de repeticao e de
selecéao.

- Expressdes aritméticas, operacdes com vetores e matrizes.
- Arrays e apontadores.
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2 |Bibliotecas. 08

- Instalacéo e uso de bibliotecas
- Apresentacdo de bibliotecas de organizacdo de dados,
estatistica e de ilustracao gréfica.

3 |Funcgoes. 06
- Funcdes: declaracao e definicao.

4 |Introducao a classes e objetos. 10
- Abstracéo

- Encapsulamento

- Tipos abstratos de dados

- Classes: definicdo e uso

- Objetos: instancias de classes

5 |Implementacdo de algoritmos com aplicagbes praticas no 20
ambiente do Administrador.

Total 60

Bibliografia Basica

1 | COSTA, Ernesto. Programacao em Python: fundamentos e resolucao de
problemas. Lishoa: FCA, 2015.

2 | LUTZ, M.; ASCHER, D. Aprendendo Python. 2. ed. Porto Alegre: Bookman,
2007.

3 | MATTHES, E. Curso intensivo de Python: uma introducéo pratica €
baseada em projetos a programacdao. Sao Paulo: Novatec, 2016.

Bibliografia Complementar

1 | BORGES, L. E. Python para desenvolvedores. Sdo Paulo: Novatec, c2014.

2 | DAVENPORT, T. H. Inteligéncia analitica nos negd6cios: como usar a andlise
de informacdes para obter resultados superiores. Sao Paulo: Elsevier, 2010.

3 | RAMALHO, L. Python fluente: programacao clara, concisa e eficaz. Sao
Paulo: Novatec, 2015.

4 | SHARDA, Ramesh. Business intelligence and analytics: systems for
decision support. 10. ed. Boston: Pearson, 2015.

5 | WAZLAWICK, Raul Sidnei. Andlise e projeto de sistemas de informacao
orientados a objetos. Rio de Janeiro: Elsevier, 2004. 298 p.
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